
Mini guida al protocollo DiSEqC

Il protocollo DiSEqC si basa sulla modulazione del tono a 22 KHz (± 20%), con forma d’ onda PWM (Pulse Width Modulation), e 
temporizzazioni di 500 µs (± 100 µs). L’ ampiezza deve essere di 650 mV (± 250 mV), il bus viaggia su tensioni DC tra i 12V e 20V. 
con codi�ca PWK (Pulse Width Keying). Il bit “0” si ottiene accendendo il tono a 22 KHz per 1 ms (22 cicli) e spegnendolo per 500 
µs. Mentre il bit “1” si ottiene con l’accensione del tono per 500 µs (11 cicli) e spegnendolo per 1 ms. (Vedere �gura sottostante). Ogni 
Byte è costituito da 8 bit, più un bit di parità, che serve ad identificare eventuali errori durante la trasmissione del comando,
richiedendone eventualmente la ri-trasmissione.

Bit Data ‘0’ Bit Data ‘1’

1.0 ms 0.5 ms 0.5 ms 1.0 ms

Adesso passiamo in rassegna i vari comandi e i relativi livelli...

Tone Burst (detto anche mini DiSEqC)

Questo comando si ottiene modulando il tono 22 KHz per 12,5 ms, se in modo continuo che coincide alla posizione “Satellite 
A”. Mentre per la posizione “Satellite B” vengono trasmessi 9 bit di “1” ( 8 bit equivalente a “FFh”, più il bit di parità).

Nota: se il tono continuo a 22 KHz e attivo, viene spento durante l’invio del comando, per poi riaccenderlo alla �ne della trasmissione.
E questo vale per tutti i comandi e livelli elencato in seguito...

Tono continuo
a 22 KHz

Comando
Satellite A

Tono continuo
a 22 KHz

Tono continuo
a 22 KHz

Comando
Satellite B

bit Parità

8 bit di comando

Tono continuo
a 22 KHz



DiSEqC 1.0

Comando più complesso del Tone Burst... è solo unidirezionale (dal master indirizzato allo slave), ed è composto dal primo Byte
framing, il secondo bit è l’indirizzo, il terzo è il comando e il quarto contiene i dati che lo slave deve eseguire. Nei Dati, il primo nibble 
(4 bit) sono le abilitazioni alla corrispondente funzione da eseguire nel secondo nibble... se il bit è a “0” la funzione corrispondente 
da eseguire nel secondo nibble verrà ignorata.

Con questo livello si possono comadare gli switch, combinado i comandi Option e Satellite �no a 4 LNB. Mentre i comandi per Banda
e Polarità possono essere usati su centralini SMATV (se combinati con il livello 2.0 bidirezionale) possono anche selezionare le
frequenze nei suddetti centralini.

1° Byte
Framing

2° Byte
Indirizzo

3° Byte
Comando

4° Byte
Dati

bit Parità bit Parità bit Parità bit Parità

Framing
E0h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Prima trasmissione
E1h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Ripetizione trasmissione

Indirizzo
00h = Tutti i dispositivi*
10h = Tutti gli LNB, Switch e SMATV
11h = LNB
12h = LNB con commutzione
          Loop-through
14h = Switcher (blocco d.c.)
15h = Switcher con d.c.
          Loop-through
18h = SMATV

Comando
38h = Committed Switch

Selezione Commited
0 = Option O�
1 = Option On

Selezione Commited
0 = Satellite O�
1 = Satellite On

Selezione Commited
0 = Polarità O�
1 = Polarità On

Selezione Commited
0 = Banda O�
1 = Banda On

Commited
0 = Option A
1 = Option B

Commited
0 = Satellite A
1 = Satellite B

Polarità
0 = Verticale
1 = Orizzontale

Banda
0 = Bassa
1 = Alta

DiSEqC 1.1

Anche questo livello è unidirezionale ed è un’ estensione per il controllo degli switch. Dove si possono controllare �no a 16 LNB e 
se combinati con il livello 1.0, si possono moltiplicare per 4 ed arrivare �no a 64 LNB. Anche per questo livello nel Byte dei Dati, nel 
primo Nibble ci sono le abilitizioni e nel secondo nibble i dati da eseguire, dei bit corrispondenti.

Framing
E0h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Prima trasmissione
E1h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Ripetizione trasmissione

Indirizzo
00h = Tutti i dispositivi*
10h = Tutti gli LNB, Switch e SMATV
11h = LNB
12h = LNB con commutzione
          Loop-through
14h = Switcher (blocco d.c.)
15h = Switcher con d.c.
          Loop-through
18h = SMATV

Comando
39h = Uncommited Switch

Selezione bit Uncommited
0 = O�
1 = On

Ingressi da commutare
0000 = Input 1
0001 = Input 2
0010 = Input 3
0011 = Input 4
0100 = Input 5
0101 = Input 6
0110 = Input 7
0111 = Input 8
1000 = Input 9
1001 = Input 10
1010 = Input 11
1011 = Input 12
1100 = Input 13
1101 = Input 14
1110 = Input 15
1111 = Input 16

1° Byte
Framing

2° Byte
Indirizzo

3° Byte
Comando

4° Byte
Dati

bit Parità bit Parità bit Parità bit Parità



DiSEqC 1.2

Questo livello serve per controllare i posizionatori e motori nei sistemi motorizzati. Come per i precedenti livelli anche questo è
unidirezionale. Con questo livello ci sono comandi che non richiedono nessun Byte di dati, o con uno o due Byte di dati.

1° Byte
Framing

2° Byte
Indirizzo

3° Byte
Comando

bit Parità bit Parità bit Parità

Framing
E0h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Prima trasmissione
E1h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Ripetizione trasmissione

Indirizzo
00h = Tutti i dispositivi*
30h = Tutti i Posizionatori
31h = Posizionatore Polare/Azimutale
32h = Posizionatore Elevazione

Comando
60h = Halt (Ferma il movimento del Motore)

63h = Limits O� (Disabilita i Limiti so�ware)

66h = Limit E (Imposta il Limite Est)

67h = Limit W (Imposta il Limite Ovest)

1° Byte
Framing

2° Byte
Indirizzo

3° Byte
Comando

4° Byte
Dati

bit Parità bit Parità bit Parità bit Parità

Framing
E0h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Prima trasmissione
E1h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Ripetizione trasmissione

Indirizzo
00h = Tutti i dispositivi*
30h = Tutti i Posizionatori
31h = Posizionatore Polare/Azimutale
32h = Posizionatore Elevazione

Comando
68h = Drive East (Movimento verso Est)

69h = Drive West (Movimento verso Ovest)

Continuo/timeout/step
00h = Movimento Continuo
01h a 7Fh = timeout da 1s �no a  127s
80h a FFh = da 128 passi �no ad 1 Passo

1° Byte
Framing

2° Byte
Indirizzo

3° Byte
Comando

4° Byte
Dati

bit Parità bit Parità bit Parità bit Parità

Framing
E0h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Prima trasmissione
E1h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Ripetizione trasmissione

Indirizzo
00h = Tutti i dispositivi*
30h = Tutti i Posizionatori
31h = Posizionatore Polare/Azimutale
32h = Posizionatore Elevazione

Comando
6Ah = Store nn (Memorizza la Posizione)

6Bh = Goto nn (Sposta il Motore nella Posizione)

Dati Posizione
00 = Goto 0 (posizione di riferimento)
01 a FF = Numero memorie da 1 a 255



USALS (Frutto della collaborazione tra Eutelsat e la STAB, di cui ne detiene il marchio)

Non è altro che l’ estensione del DiSEqC 1.2, in cui vengono richiamate le posizioni angolari. Richiede un so�ware di calcolo aggiuntivo 
nel �rmware del master di controllo (Ricevitore o Player per PC) e di uno slave compatibile (Motore HH).

1° Byte
Framing

2° Byte
Indirizzo

3° Byte
Comando

4° Byte
Dati 1

bit Parità bit Parità bit Parità bit Parità 5° Byte
Dati 2

bit Parità

Framing
E0h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Prima trasmissione
E1h = Comando emesso dal Master
           Risposta non richiesta
           Ripetizione trasmissione

Indirizzo
00h = Tutti i dispositivi*
31h = Posizionatore Polare/Azimutale

Comando
6Eh = Goto x.x° (Sposta il Motore in
                                            Posizione  Angolare (°))

Direzione
1101 = Ovest
1110 = Est

Decina
0000 = da 0° a 15°
0001 = da 16° a 31°
0010 = da 32° a 47°
0011 = da 48° a 63°
0100 = da 64° a 79°
0101 = da 80° a 90°

Unità
0000 = 0° 
0001 = 1°
0010 = 2°
0011 = 3°
0100 = 4°
0101 = 5°
0110 = 6°
0111 = 7°
1000 = 8°
1001 = 9°
1010 = 10°
1011 = 11°
1100 = 12°
1101 = 13°
1110 = 14°
1111 = 15°

Decimali
0000 = 0,0° 
0010 = 0,1°
0011 = 0,2°
0101 = 0,3°
0110 = 0,4°
1000 = 0,5°
1010 = 0,6°
1011 = 0,7°
1101 = 0,8°
1110 = 0,9°

DiSEqC 2.0, 2.1 e 2.2
Contiene gli stessi comandi del livello DiSEqC 1.0, 1.1 e 1.2, ma con l’aggiunta della bidirezionalità... Il master può interrogare lo slave è 
ricevere le risposte. Lo slave può rispondere con il solo Byte di framing, esempio con E4h risposta OK, E5h comando non supportato, ecc., o 
aggiungere un Byte di dati se si tratta di una interrogazione dello stato. Utile durante l’installazione e con�gurazione dei dispositivi.

1° Byte
Framing

2° Byte
Indirizzo

3° Byte
Comando

bit Parità bit Parità bit Parità

Framing
E2h = Comando emesso dal Master
           Richiede una risposta
           Prima trasmissione
E3h = Comando emesso dal Master
           Richiede una risposta
           Ripetizione trasmissione

Indirizzo
00h = Tutti i dispositivi*
10h = Tutti gli LNB, Switch e SMATV
11h = LNB
12h = LNB con commutzione
          Loop-through
14h = Switcher (blocco d.c.)
15h = Switcher con d.c.
          Loop-through
18h = SMATV
20h = Qualsiasi Polarizzatore
21h = Controller di Polarizzazione Lineare
30h = Qualsiasi Posizionatore
31h = Posizionatore Polare/Azimutale
32h = Posizionatore Elevazione
40h = Qualsiasi Aiuto per l’Installatore
41h = Valore Analogico dell’Intensità
            del Segnale

Comando
00h = Reset (Resetta il Microcontroller DiSEqC)

01h = Clr Reset (Ripristina il �ag “Reset”)

02h = Standby (Spegne l’alimentazione della periferica)

03h = Power on (Accende l’alimentazione della periferica)

04h = Set Contend (Imposta �ag di Contesa)

05h = Contend (Indirizzo di ritorno solo se è impostato il �ag di Contesa)

06h = Clr Contend (Ripristina il �ag di Contesa)

07h = Address (Indirizzo di ritorno a meno che non sia impostato il �ag di Contesa)

10h = Status (Lettura �ag del registro di stato)

11h = Con�g (Lettura �ag di con�gurazione)

14h = Switch 0 (Lettura �ag stato di commutazione, porte Committed)

15h = Switch 1 (Lettura �ag stato di commutazione, porte Uncommitted)

20h = Set Lo (Seleziona la Banda Bassa dell’Oscillatore Locale) 

21h = Set VR (Seleziona Polarizzazione Verticale, o Circolare RHCP) 

22h = Set Pos A (Seleziona Satellite posizione A, o posizione C) 

23h = Set S0A (Seleziona Switch Option A, ad es. posizioni A/B) 

24h = Set Hi (Seleziona la Banda Alta dell’Oscillatore Locale) 

25h = Set HL (Seleziona Polarizzazione Orizzontale, o Circolare LHCP)

26h = Set Pos B (Seleziona Satellite posizione B, o posizione D)

27h = Set S0B (Seleziona Switch Option B, ad es. posizioni C/D)

28h = Set S1A (Seleziona Switch S1 ingresso A e deselezione ingresso B)

29h = Set S2A (Seleziona Switch S2 ingresso A e deselezione ingresso B)

2Ah = Set S3A (Seleziona Switch S3 ingresso A e deselezione ingresso B)

2Bh = Set S4A (Seleziona Switch S4 ingresso A e deselezione ingresso B)

2Ch = Set S1B (Seleziona Switch S1 ingresso B e deselezione ingresso A)

2Dh = Set S2B (Seleziona Switch S2 ingresso B e deselezione ingresso A)

2Eh = Set S3B (Seleziona Switch S3 ingresso B e deselezione ingresso A)

2Fh = Set S4B (Seleziona Switch S4 ingresso B e deselezione ingresso A)

30h = Sleep (Ignora tutti i comandi del bus tranne “Awake”)

31h = Awake (Rispondere normalmente ai futuri comandi del bus)

40h = Read A0 (Legge il valore Analogico A0)

41h = Read A1 (Legge il valore Analogico A1)

50h = LO string (Legge la frequenza corrente\[Risposta = stringa BCD])

51h = LO now (Legge il numero di voce corrente della tabella delle frequenze)

52h = LO Lo (Legge il numero di voce della tabella delle frequenze Lo)

53h = LO Hi (Legge il numero di voce della tabella delle frequenze Hi)

64h = PosStat (Legge il Registro di Stato del Posizionatore)



1° Byte
Framing

2° Byte
Indirizzo

3° Byte
Comando

4° Byte
Dati

bit Parità bit Parità bit Parità bit Parità

Framing
E2h = Comando emesso dal Master
           Richiede una risposta
           Prima trasmissione
E3h = Comando emesso dal Master
           Richiede una risposta
           Ripetizione trasmissione

Indirizzo
00h = Tutti i dispositivi*
10h = Tutti gli LNB, Switch e SMATV
11h = LNB
12h = LNB con commutzione
          Loop-through
14h = Switcher (blocco d.c.)
15h = Switcher con d.c.
          Loop-through
18h = SMATV
20h = Qualsiasi Polarizzatore
21h = Controller di Polarizzazione Lineare

Comando
08h = Move C (Cambia indirizzo solo se è impostato
                                       il �ag di Contesa)

09h = Move (Cambia indirizzo a meno che non sia 
                                  impostato il �ag di Contesa)

38h = Write N0 (Scrive su Porta Gruppo 0
                                          Committed switch)

39h = Write N1 (Scrive su Porta Gruppo 1
                                          Unommitted switch)

48h = Write A0 (Scrive il valore Analogico A0
                                           es. Skew)

49h = Write A1 (Scrive il valore Analogico A1)

Dati
Dati da scrivere sullo slave

Risposte dallo slave....

1° Byte
Framing

bit Parità

Framing
E4h = Risposta dallo Slave, “OK”, 
           nessun errore rilevato
E5h = Risposta dallo slave,
           comando non supportato
E6h = Risposta dallo slave,
           errore di parità rilevato
           Richiesta ripetizione
E7h = Risposta dallo slave,
           comando non riconosciuto
           Richiesta ripetizione

Risposta al Comando “10” (Livello DiSEqC 2.0)

1° Byte
Framing

2° Byte
Dati

bit Parità bit Parità

Framing
E4h = Risposta dallo Slave, “OK”, 
           nessun errore rilevato

 1= Il �ag Bus-Contention
       è impostato

1 = La modalità standby
       è selezionata

1 = L’alimentazione
     ausiliaria è attualmente
     disponibile

1 = La tensione del bus è
      superiore alla soglia
      di 15 volt

1 = Si è veri�cato un
       ripristino dall’ultima
       cancellazione di
       questo �ag



Risposta al Comando “11” (Livello DiSEqC 2.0)

Risposta al Comando “14” (Livello DiSEqC 2.0)

1° Byte
Framing

2° Byte
Dati

bit Parità bit Parità

Framing
E4h = Risposta dallo Slave, “OK”, 
           nessun errore rilevato

1 = Il dispositivo dispone
       di funzionalità di
       uscita analogica

1 = Il dispositivo dispone
      della funzione Standby

1 = Il dispositivo ha
       capacità di
       Posizionamento

1 = Il dispositivo ha
      capacità di rilevamento
       dell’alimentazione
       esterna

1 = Il dispositivo dispone
       di funzionalità
       loop-through

1 = Il dispositivo dispone
       della funzionalità
       Polarizzatore

1 = Il dispositivo dispone  
       di funzionalità di
       Commutazione

1 = Il dispositivo può
       fornire valori di
       frequenza OL

1° Byte
Framing

2° Byte
Dati

bit Parità bit Parità

Framing
E4h = Risposta dallo Slave, “OK”, 
           nessun errore rilevato

1 = Option switch
       position ‘B’ è
       selezionato

1 = Satellite Position ‘B’ è
       selezionato

1 = La Polarizzazione 
      Orizzontale è
      selezionata

1 = È selezionato
       l’Oscillatore Locale
       Banda Alta

1 = Option Switch è
       commutabile

1 = Due (o più) satelliti
       sono commutabili

1 = La Polarizzazione
       Lineare è
       commutabile

1 = L’Oscillatore Locale è
       commutabile



Risposta al Comando “15” (Livello DiSEqC 2.1)

Risposta al Comando “64” (Livello DiSEqC 2.2)

By Capitan_Uncino
http://www.frequencyplansatellites.altervista.org

1° Byte
Framing

2° Byte
Dati

bit Parità bit Parità

Framing
E4h = Risposta dallo Slave, “OK”, 
           nessun errore rilevato

Stato di
Uncommitted switch 4
0 = Non disponibile
1 = Disponibile

Stato di
Uncommitted switch 3
0 = Non disponibile
1 = Disponibile

Stato di
Uncommitted switch 2
0 = Non disponibile
1 = Disponibile

Stato di
Uncommitted switch 1
0 = Non disponibile
1 = Disponibile

1 = Uncommitted
       switch 4 è disponibile

1 = Uncommitted
       switch 3 è disponibile

1 = Uncommitted
       switch 2 è disponibile

1 = Uncommitted
       switch 1 è disponibile

1° Byte
Framing

2° Byte
Dati

bit Parità bit Parità

Framing
E4h = Risposta dallo Slave, “OK”, 
           nessun errore rilevato

1 = Il comando di
      movimento è stato
      completato

1 = I Limiti So�ware
       sono Abilitati

1 = La direzione del
      movimento è (o è
      stata l’ultima) Ovest

1 = Il Motore è in
       movimento

1 = È stato raggiunto il
       Limite So�ware
      (end-stop)

1 = L’Alimentazione non
      è disponibile

1 = E’ Stato raggiunto il
       Limite hardware
      (limite o riferimento)

1 = I dati di riferimento 
      della posizione sono 
      stati persi o danneggiati


